
5人目のプレイヤー（紫）の内容物

プレイヤーボード××1 ボートトークン××1 バッジトークン××7 テンポホイール××1

ボリュームトラッカー××1 ソングトラッカー××1

コイントークン×4スーパーファン
カード×1

サウンド
ストーン×3

レンジ
ストーン×1

バード
ストーン
（青）×1

ミューズタイル×1

内容物

モーニング
スピリット×6

スピリットカード××18

春××2

イベントカード××8

Bard - The Word Weaver
バードミープル×1

バードカード×1

初期山札×1

楽器カード×1

アドリブカード×1
スキルカード×6

ミューズカード××4

Bard - The 6-String Mimic
バードミープル×1

バードカード×1

初期山札×1

楽器カード ×1

アドリブカード×1
スキルカード×6

ミューズカード××4

デイタイム
スピリット×6

ナイト
スピリット×6

夏××2 秋××2 冬××2

ルーントークン ×8



ゲームの準備

1.スピリットカードをカードの裏面の種類ごとに分けて、それぞれをよく混ぜ、3つの裏向きの山
札を作ります。

2.各プレイヤーは、各山札から1枚のスピリットカードを引き、手札にします。

イベント：この拡張セットのイベントカードを使用するときは、スピリットカードも使用してく
ださい。

この拡張セットをソロモードで使用する場合、ゲーム開始時に、対抗者は各ジェム置き場からグ
リーンジェム1個を得ます。

各プレイヤーは3枚のスピリットカードを持ちます。スピリットカードは強力です。使用するこ
とで、1回きりの収入を得ます。
スピリットカードは、自分の手番中に使用することができます。使用できるフェイズによって3
種類の異なるタイプがあります。

モーニングスピリットは、作曲フェイズに使用できます。

デイタイムスピリットは、演奏フェイズに使用できます。

ナイトスピリットは、休止フェイズに使用できます。

スピリットカードを使用したら、描かれている収入をすべて獲得します。その後、使用済みの
カードを表向きでプレイヤーボードの左側に置きます。
使用しなかったスピリットカードによって、ゲーム終了時に収入を得ることはありません。

モーニング デイタイム ナイト

遊び方

ソロモード
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